Regulamin
Druzynowych Mistrzostw KPZSzach w sezonie 2008/2009

I CEL ROZGRYWEK

1. Wylonienie druzynowych mistrzéw Kujawsko-Pomorskiego Zwiazku Szachowego w sezonie
2008/2009:

a) I1I ligi szachowej,
b) Ligi okrggowej,
¢) A-klasy.

2. Wylonienie zespotéw awansujacych do klas wyzszych.

3. Popularyzacja szachéw wyczynowych w regionie oraz umozliwienie zdobywania wyzszych ka-
tegorii, klas sportowych i rankingu FIDE.

II. SYSTEM ROZGRYWEK
1. Obowiazuje system kotowy w III lidze 1 lidze okrggowej oraz szwajcarski w A-klasie.

2. Mecze sa rozgrywane systemem dojazdowym, wedlug losowania numeréw startowych dokona-
nego podczas posiedzenia Zarzadu KPZSzach.

3. W Kujawsko-Pomorskiej III lidze szachowej uczestniczy 12 druzyn, rozgrywajacych mecze w
systemie jednokotowym (11 rund).

4. W lidze okrggowej uczestniczy 12 - 14 druzyn, rozgrywajacych mecze w systemie jednokoto-
wym (11 lub wyjatkowo 13 rund).

5. W A-klasie uczestnicza pozostate zespoty, zgtoszone do rozgrywek. Klasa ta rozgrywa turniej
systemem szwajcarskim, na dystansie 10 rund. Kolejno$¢ numeréw startowych zostanie usta-
lona na podstawie sumy rankingéw zawodnikéw sktadu podstawowego.

1. UCZESTNICTWO

1. W Kujawsko-Pomorskiej III lidze, a takze w lidze okr¢gowej, moze wystegpowac tylko jedna dru-
zyna danego klubu, na podstawie uzyskanych uprawnien z poprzedniej edycji rozgrywek.

2. W A-klasie moze wystgpowac dowolna liczba zespoléw tego samego klubu, lecz nie beda one
kojarzone ze soba w turnieju.

3. Zespoty, ktoére nie uiscilty sktadki do PZSzach za 2008 r. nie beda dopuszczone do DMR.

4. Wszystkie zespoty zgtoszone do III ligi, ligi okrggowej i A-klasy musza posiada¢ aktualng li-
cencje klubowa PZSzach.

IV. SKLAD DRUZYNY
1. W III lidze i lidze okrggowej zespot sktada si¢ z szesciu zawodnikéw, a w A-klasie z pigciu, w

tym obowiazkowo na ostatniej szachownicy musi wystgpowac kobieta. Kazdy klub moze wy-
stawi¢ do rozgrywek zawodnikéw rezerwowych.
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11.

12.

. Zgloszona i przyjeta przez sedziego gléwnego kolejno$¢ szachownic sktadu podstawowego nie

moze ulec zmianie w trakcie trwania rozgrywek. Zawodnicy rezerwowi moga gra¢c w dowolne;j
kolejnosci, ale zawsze za zawodnikami sktadu podstawowego. Zgtoszenia sktadu podstawo-
wego wypetniaja kierownicy klubéw, na drukach zataczonych do regulaminu. W zgloszeniu
moga figurowac jedynie zawodnicy ewidencyjnie przynalezni do danego klubu, posiadajacy
numery rozpoczynajace si¢ literami KP-... i posiadajacy aktualng licencj¢ zawodnicza Pol-
skiego Zwiazku Szachowego.

. Kobiety moga wystepowac¢ na dowolnych szachownicach w podstawowym sktadzie. M¢zczyzni

nie moga wystgpowac na ostatniej szachownicy.

. Zawodniczka, zgtoszona na szachownicy mgskiej sktadu podstawowego, w drugim lub dalszym

zespole danego klubu, moze w wyzszej lidze wystgpowac jako rezerwowa na szostej szachow-
nicy w pierwszym zespole tego samego klubu. W rozgrywkach A-klasy zawodnicy sktadu pod-
stawowego nie moga wystgpowac jako rezerwa w sktadzie innej druzyny tego samego klubu w
A-klasie.

. Zawodnicy z podstawowych sktadéw nie moga wystgpowa¢ w klasie nizszej niz zostali zgto-

szeni. Kazdy z zawodnikéw sktadu podstawowego musi, w zgloszonym zespole, rozegrac¢ (od-
dane walkowery nie licza si¢) przynajmniej pie¢ partii w calym cyklu rozgrywek. Wyjatek
stanowi przypadek uniemozliwiajacy dalsza gr¢ zawodnika, zgloszony przez kierownictwo klu-
bu. Wtedy dalszy start tego zawodnika w mistrzostwach jest juz niemozliwy. Lista sktadu pod-
stawowego zespotu musi by¢ niezwtocznie uzupelniona, a nowy zawodnik bedzie gra¢ zawsze
na koncu sktadu podstawowego, przed zawodnikami rezerwowymi. Zgtoszony zawodnik musi
mie¢ ponadto szansg rozegrania przynajmniej pigciu partii w zglaszanym zespole.

. Jesli w koncowych rundach, do sktadu zespotu nie bedzie wystawiony zawodnik sktadu podsta-

wowego, ktéry musi rozegra¢ pozostate partie (aby wypelni¢ regulaminowy limit), sedzia gtow-
ny dokona weryfikacji sktadu i rezultatéw meczu.

. Zawodnik sktadu podstawowego drugiej i dalszych druzyn tego samego klubu moze rozegrac¢

maksymalnie trzy partie w klasie wyzszej niz zostat zgtoszony.

. Zmiana barw klubowych zawodnika, ktéry rozegral juz parti¢ w trakcie trwania mistrzostw,

uniemozliwia jego dalszy start w tej edycji DMR.

. Zawodnik rezerwowy moze rozegra¢ dowolna ilo$¢ partii w jednej druzynie swojego klubu. W

innych zespotach tego samego klubu moze on rozegra¢ maksymalnie po trzy partie.

. W rozgrywkach o mistrzostwo Kujawsko-Pomorskiego Zwiazku Szachowego nie moga wysta-
pi¢ zawodnicy, ktérzy rozegrali w sezonie 2008 r., w lidze centralnej senioréw, cztery lub wig-
cej partii w druzynie tego samego klubu. Punkt ten nie dotyczy zespotéw, ktére po zakonczeniu
zawodow I ligi zostaly zdegradowane do rozgrywek wojewddzkich oraz junioréw z rocznika
1991 1 mtodszych, ktérzy moga gra¢ w sktadzie podstawowym drugiej druzyny, po rozegraniu
do pigciu partii w lidze centralnej seniorow.

Zawodnicy rezerwowi nie musza by¢ zglaszani do rozgrywek. Klub moze wystawi¢ do meczu

zawodnika rezerwowego, jesli posiada licencje¢ zawodniczg i spetnia nast¢pujace warunki:

a) jest cztonkiem klubu, zaewidencjonowanym przez KPZSzach, z numerem rozpoczynajacym
si¢ na liter¢ KP- oraz ma uregulowana dodatkowg oplate klasyfikacyjno-rankingows.

b) nie przekroczyt limitu rozegranych partii, zgodnie z czgscia IV, pkt. 81 9.

W jednym terminie rozgrywek ten sam zawodnik nie moze gra¢ w dwdéch druzynach, nawet
gdyby mecze zostaly przetozone na inny dzien.
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V. TEMPO GRY
1. Obowiazuje gra z zegarami szachowymi.

2. Zawodnika obowiazuje prowadzenie zapisu partii do chwili gdy na jego zegarze pozostanie mniej
niz 5 minut. Zawodnikowi, ktéry odmawia przestrzegania tego przepisu, ustawia si¢ czas 5 mi-
nut do zakonczenia partii.

3. Tempo gry wynosi 30 posuni¢é¢ na péttorej godziny dla kazdego zawodnika oraz po pét go-
dziny na dokonczenie partii, z uwzglednieniem czasu zaoszczedzonego do pierwszej kontroli.

4. Po uptywie 30 minut od rozpoczg¢cia meczu, jesli zawodnik nie wykonal pierwszego posunigcia,
partia jest przegrana walkowerem.

VI. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

1. Mecze odbywaja si¢ w terminach ustalonych kalendarzem rozgrywek. Poczatek spotkan wyzna-
cza si¢ na godz. 102 w sali gier, podanej w komunikacie organizacyjnym. Gospodarz spotkania
musi jednak uwzgledni¢ propozycje druzyny przyjezdnej w sprawie pézniejszego (do 2 godz.)
rozpoczgcia meczu, jesli odlegtos¢ dojazdu wynosi ponad 100 km. O zmianie godziny rozpo-
czgcia meczu, sali gier itp. nalezy powiadomic¢ telefonicznie sgdziego gldéwnego rozgrywek.

[\

. Po obustronnym uzgodnieniu zainteresowanych druzyn, mecze moga by¢ rozgrywane przed ter-
minem podanym w komunikacie organizacyjnym.

3. Przektadanie spotkan po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest dozwolone
w wyjatkowych przypadkach, wytacznie za zgoda sedziego gtéwnego (nie wigcej niz jeden raz
w sezonie). Pisemny wniosek o przetozenie meczu po ustalonym terminie nie moze wptyna¢ do
sedziego gtéwnego pdzniej niz na 14 dni przed planowanym terminem i musi by¢ przekazany
do wiadomosci druzynie przeciwnej. Mecze ostatniej rundy nie moga by¢ przektadane.

N

. Sala gier powinna by¢ odpowiednio przygotowana do meczu. W szczegdlnosci zawodnicy musza
mie¢ mozliwo$¢ otrzymania cieptych napojow, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio
oswietlone 1 ogrzane. Nie spelnienie tych wymagan spowoduje natozenie kary przez sedziego
gtéwnego rozgrywek (np. dodatkowy mecz wyjazdowy).
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. Turniejowy sprzet do gry oraz niezb¢dne formularze zapewnia gospodarz meczu.

N

. W rozgrywanym meczu, gospodarze graja na pierwszej, trzeciej i piatej szachownicy biatymi
bierkami, a na pozostatych szachownicach - czarnymi.

7. Na 15 minut przed rozpoczgciem meczu kapitanowie druzyn sa zobowiazani przedtozy¢ na pi-
smie sktad swojego zespotu, podajac imiona i nazwiska zawodnikéw w kolejnosci szachownic
oraz ich rankingi. Od tej chwili podany sktad nie moze juz ulec zmianie. Kapitan jest zobowia-
zany imiennie zglosi¢ wszystkich szeSciu zawodnikéw swojej druzyny, bez wzgledu na ich
obecnos¢ na sali gier. Pozostawienie w protokole meczu pustych miejsc spowoduje automa-
tyczna weryfikacjg spotkania przez sedziego giéwnego, a od jego decyzji nie ma odwotan.

o0

. Po godzinie od momentu rozpoczgcia meczu, jesli jedna z druzyn nie zglosita si¢ do gry, zostaje
ogtoszony walkower. Drugi oddany walkower meczowy spowoduje skreslenie druzyny z dal-
szych rozgrywek.

Ne)

. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wydarzenia, itp.) rozpatruje s¢dzia gtéwny
zawodow, na wniosek kapitana druzyny.



VII. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK
1. Kazda zgloszona do mistrzostw druzyna jest obowiazana optaci¢ wpisowe do rozgrywek.

Kwote wpisowego nalezy przekazaé na konto Kujawsko-Pomorskiego Zwiazku Szachowego
w Banku Spoétdzielczym w Toruniu konto nr: 95 9511 0000 2001 0004 3498 0001, w terminie
do 25 pazdziernika 2008 r.

2. Wielkos¢ wpisowego do rozgrywek 2008/09 r. (z uwzglednieniem wliczonej obowiazkowej opta-
ty klasyfikacyjno-rankingowej PZSzach dla sktadu podstawowego druzyny) wynosi:

a) dla I ligi 330,- z1,
b) dla ligi okrggowej 250,- z1,
c) dla A-klasy 180,- z1.

Za kazdego zawodnika rezerwowego, ktéry ma rozegra¢ parti¢ w druzynie, klub musi uisci¢
oplate klasyfikacyjno-rankingowa w wysokosci 20 zt od zawodnika z rankingiem FIDE lub 10
zt od pozostatych. Jesli zgloszenie rezerwowego jest nagle, kserokopig¢ optaty nalezy dostarczy¢
sedziemu przy protokole meczowym. Niedopetnienie tego obowiazku spowoduje weryfikacje
wyniku partii na walkower dla przeciwnika.

3. Kompletne zgloszenie do rozgrywek musi zawierac:

a) sktad podstawowy druzyny w kolejnosci szachownic: petne imiona i nazwiska zawodni-
kéw, doktadnag datg¢ urodzenia, ranking na dzien 1 pazdziernika 2008, numer karty za-
wodniczej i numer aktualnej licencji zawodniczej,

b) doktadny adres sali gier w ktorej beda rozgrywane mecze,
¢) imi¢ i nazwisko kapitana zespotu (moze to by¢ osoba spoza zgtoszonych zawodnikéw),

d) doktadny adres korespondencyjny klubu i1 kontakt telefoniczny.

4. Po rozpoczgciu rozgrywek nie mozna zglasza¢ do sedziego gtéwnego nowych zawodnikow skta-
du podstawowego. Wyjatek jest opisany w pkt. IV.5.

5. Termin zgltoszen sktadéw osobowych do mistrzostw uptywa z dniem 25 pazdziernika 2008 r.
Po tym terminie zgloszenie spdznione moze by¢ przyjete po wplaceniu zwigkszonego o 25%
wpisowego do mistrzostw. Zespot, ktory przed rozpoczeciem I rundy nie ureguluje wpisowego
do mistrzostw, bedzie ptaci¢ stawke wpisowego zwigkszona o kolejne 25%.

6. Sedzia gtéwny, w komunikacie organizacyjnym, przed rozpoczeciem rozgrywek, dokona po-
twierdzenia zgloszonego sktadu podstawowego zespotu i tylko ten dokument jest wiazacy dla
weryfikacji rozgrywek. Wstawienie do sktadu zespotu na mecz zawodnikéw rezerwowych do-
konuje si¢ na odpowiedzialno$¢ kapitana druzyny. Protokoty meczowe sa weryfikowane przez
sedziego administrujacego rozgrywkami.

VIII. OCENA WYNIKOW

1. O kolejnosci miejsc w III lidze, lidze okregowej i A-klasie, decyduje suma uzyskanych
punktéw meczowych (2 za wygranie meczu, 1 za remis, 0 za porazke).

2. Przy réwnej ilosci zdobytych punktow meczowych decyduje liczba matych punktéw z gry.

3. Jesli punkty male réwniez sa rowne, o wyzszym miejscu decyduje rezultat bezposredniego spo-
tkania, a nastgpnie wigksza liczba punktéw uzyskanych na I szachownicy i w razie potrzeby,
kolejno na dalszych.
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4. W systemie szwajcarskim druzyna pauzujaca otrzymuje 1 punkt meczowy i 3 male punkty. W
przypadku uzgodnionego z s¢dzia gléwnym przelozenia meczu, do celéw kojarzenia przyjmo-
wany bedzie wynik 1:1 punktéw meczowych (bez punktow matych). Wynik ten bedzie sko-
rygowany po faktycznym rozegraniu zaleglego meczu.

5. W przypadku walkowera w III lidze i lidze okregowej obowiazuje punktacja: meczowe (2:-2) i
mate (4:-3). W rozgrywkach A-klasy odpowiednio: meczowe (2:-2) i mate (3:-2).

6. Kojarzenie kolejnej rundy A-klasy musi by¢ ustalone najpdzniej na 7 dni przed jej terminem i nie
podlega zmianom. Zainteresowane kluby dowiaduja si¢ o kojarzeniu telefonicznie u sedziego
gléwnego lub z Internetu.

IX. ZASADY AWANSU LUB SPADKU

1. Mistrz III ligi uzyskuje awans do centralnej II ligi szachowej, zgodnie z regulaminem tych roz-
grywek, opracowanym przez PZSzach (stan na dzien zatwierdzenia regulaminu).

2. Mistrz 1 wicemistrz ligi okrggowej uzyskuja awans do III ligi.

W

. Druzyny z miejsc 1-3 w A-klasie uzyskuja awans do ligi okrggowe;j.

N

. W przypadku niemozliwosci awansu przez druzyn¢ do wyzszej klasy rozgrywkowej, prawo to
otrzymuje nastgpna w koncowej tabeli druzyna.

5. Ostatnie dwa zespoty z I1I ligi spadaja do ligi okrggowe;.

(o)

. W przypadku spadku z II ligi kilku druzyn regionu, jedna lub dwie druzyny III ligi zostana do-
datkowo zdegradowane do ligi okrggowej, a ta zostanie przejsciowo powigkszona do najwyzej
14 zespotow w nastepnej edycji rozgrywek. Jesli zespot uprawniony do startu w II Lidze cen-
tralnej nie wystartuje w tych rozgrywkach, spada az do ligi okrggowe;.

7. Druga druzyna zespotu spadajacego z II lub III ligi zostaje automatycznie przesunigta do klasy
nizszej, jesli pierwszy zespo6t tego klubu, po degradacji, miatby uczestniczy¢ w tej samej lidze.

o0

. Przynajmniej trzy zespoty ligi okregowej spadaja do A-klasy. Liga okrggowa, po zakonczeniu
rozgrywek, powinna liczy¢ 12 druzyn i moze by¢ powigkszona tylko w przypadku degradacji
dodatkowych zespotéw z III ligi. W przypadku zwolnienia miejsca w lidze okrggowej, klasa ta
zostanie uzupetniona do dwunastu druzyn o kolejny zesp6t z A-klasy.

9. Jesli na skutek braku zgloszenia lub braku degradacji z II ligi, w III lidze zwolni si¢ jakie§ miej-
sce, stawke uzupelnia si¢ o przedostatni zesp6t 11 ligi, a potem o kolejny zesp6t majacy upraw-
nienia z ligi okrggowej. Niedopuszczalny jest awans druzyny do III ligi z A-klasy.

10. Zespdt, ktoéry nie rozpocznie rozgrywek III ligi lub ligi okrggowej (w ktérej uzyskat uprawnie-
nia startu), zostanie zdegradowany az do A-klasy. Decyzje o dokooptowaniu innej druzyny do
rozgrywek III ligi podejmie s¢dzia gtdéwny w oparciu o punkt IX.9 regulaminu.

X. SEDZIOWIE I KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1. Organizatorem rozgrywek jest Kujawsko-Pomorski Zwiazek Szachowy, a kierownictwo nad
przeprowadzeniem mistrzostw sprawuje sedzia gtéwny, posiadajacy przynajmniej klase pan-
stwowa. Jest on jedyna instancja odwotawcza od werdyktéw wydanych podczas meczéw. De-
cyzje sedziego glownego sg ostateczne.



2. W III lidze i lidze okregowej mecze sedziuja licencjonowani sedziowie, delegowani przez
kluby gospodarza meczu. W przypadku braku sg¢dziego posiadajacego aktualng licencjg, zesp6t
zaniedbujacy dotrzymania tego przepisu najblizszy mecz, ktérego miat by¢ gospodarzem, be-
dzie musiat rozgrywa¢ na wyjezdzie (jednak bez zmiany koloréw bierek na poszczegdlnych
szachownicach).

3. Sedzia meczu nie moze rozgrywac partii w czasie sedziowania. W meczach A-klasy (jesli nie ma
sedziego) werdykty moga wydawac kapitanowie druzyn, grajacy w meczu.

N

. Zgtoszeni do meczéw 111 ligi i ligi okrggowej sedziowie musza mie¢ wykupiona aktualng licencjg
PZSzach lub KPZSzach. Brak takiej licencji spowoduje niewaznos$¢ decyzji 1 uniemozliwia
otrzymanie wynagrodzenia za sedziowanie meczu. Jednocze$nie obowiazuje przepis pkt. X.2.

5. Protokét meczu jest sporzadzany w trzech egzemplarzach, z ktérych kopie otrzymuja kapitano-
wie druzyn, a oryginat nalezy najp6zniej nastgpnego dnia po meczu wysta¢ poczta lub e-mailem
na adres s¢dziego gtéwnego podany w komunikacie organizacyjnym, przed rozpoczgciem roz-
grywek.

N

. Po kazdym meczu sedziowie III ligi i ligi okregowej sa zobowiazani do zebrania wszystkich ory-
ginatéw zapisOw partii 1 sprawdzenia ich zgodnoS$ci. Za terminowe (do trzech dni) dostarczenie
protokotu meczowego i zapisow partii sedziemu giéwnemu DMR jest odpowiedzialny kapitan
druzyny gospodarzy meczu. W A-klasie wystarczy przesta¢ tylko oryginal protokotu meczo-
wego na adres sedziego gtéwnego. Nie dopilnowanie przez sedziego meczu zebrania zapisOw
partii, spowoduje nalozenie na niego kary przez sgdziego gtdwnego mistrzostw. Przy nieczytel-
nym, badz niekompletnym zapisie sedzia moze zweryfikowa¢ wynik partii.

7. W dniu meczu, gospodarz spotkania zobowiazany jest (w godz. 15.00 - 17.30) telefonicznie lub
e-mailem poinformowac s¢dziego gtdwnego mistrzostw o wyniku meczu 1 rezultatach poszcze-
gblnych partii, na kontakt podany w komunikacie organizacyjnym przed rozgrywkami,.

8. Protokoty meczowe podlegaja weryfikacji przez s¢dziego gtéwnego DMR, do ktérego nalezy
kierowa¢ ewentualne pisemne odwotania, w przypadku wystapienia nieprawidtowych rezulta-
tow na szachownicy.

Ne)

. Sedzia gtéwny jest zobowiazany do prowadzenia tabeli rozgrywek wszystkich klas oraz indywi-
dualnych kart startowych zawodnikow. Wyniki beda publikowane w komunikatach organiza-
cyjno-sportowych KPZSzach oraz Internecie.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nie objgtych niniejszym regulaminem nalezy stosowa¢ odpowiednie przepisy ko-
deksu szachowego oraz komunikat organizacyjny Druzynowych Mistrzostw Regionu, wydany
przez KPZSzach. Komunikat bedzie wydany dla catych rozgrywek.

2. Komunikat organizacyjny Druzynowych Mistrzostw KPZSzach zawiera listy zespotéw w po-
szczegblnych klasach rozgrywek (w kolejnosci wylosowanych numeréw startowych), adresy sal
gier i telefony kontaktowe, terminarz spotkan mistrzowskich oraz zgtoszone sktady druzyn (w
kolejnosci szachownic sktadu podstawowego). Zawodnicy rezerwowi beda publikowani w ko-
munikatach KPZSzach po wstawieniu ich do sktadu druzyny.

3. Druzynowe Mistrzostwa Regionu begda podlega¢ ocenie rankingowej FIDE.
4. Jesli w A-klasie wystgpuje wigcej zespotow tego samego klubu, nalezy zglosi¢ sktad podsta-

wowy kazdej druzyny.
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5. Zespot, ktory startowat w rozgrywkach II ligi, nie awansujac z rozgrywek regionalnej III ligi i nie
utrzymat si¢ w klasie centralnej, spada do tej klasy w ktorej startowat w Druzynowych Mistrzo-
stwach KPZSzach.

6. W kwestiach spornych wylacznos¢ interpretacji posiada sedzia gtéwny mistrzostw. Odwotania
od decyzji sedziéw meczéw (lub kapitandw) mozna sktadaé tylko na pismie, w terminie do 48
godzin po rozegraniu meczu. Warunkiem rozpatrzenia odwotania jest umieszczenie w protokole

zawodow zapowiedzi protestu, parafowanego przez obydwu kapitanéw druzyn.

7. Druzyny startuja w rozgrywkach na koszt swoich klubéw (sekcji szachowych). Gospodarze me-
czOw sa zobowiazani pokry¢ koszty organizacyjne i s¢dziowskie.

8. Ostania runda Kujawsko-Pomorskiej III Ligi bedzie rozgrywana w jednej sali turniejowej w
Toruniu.

9. Zwycigskie zespoty w kazdej klasie rozgrywek otrzymaja puchary. Zawodnicy sktadéw podsta-
wowych, ktérzy uzyskaja najlepsze rezultaty rankingowe w catych rozgrywkach (po rozegraniu
przynajmniej oSmiu partii) otrzymaja nagrody pienig¢zne. Wysokos¢ 1 1lo$¢ nagrod ustala Zarzad
KPZSzach.

10. Ze wzgledéw organizacyjnych, wszystkie kluby musza, w terminie do 30 wrzesnia 2008 r.,
zglosi¢ sedziemu gtdwnemu potwierdzenie startu zespoléw w rozgrywkach mistrzowskich se-

zonu 2008/2009.

11. Zmiany regulaminu moga nastapi¢ jedynie na podstawie nowelizacji przepisow PZSzach lub
uchwaty Zarzadu Kujawsko-Pomorskiego Zwiazku Szachowego.

XII. TERMINY ROZGRYWANIA RUND DRUZYNOWYCH EDYCJI 2008/2009.
I runda - 9 listopada 2008,
II runda - 23 listopada 2008,
III runda - 7 grudnia 2008,
IV runda - 21 grudnia 2008,
V runda — 11 stycznia 20009.

Termin szostej oraz pozostatych rund uzalezniony jest od terminu ferii zimowych oraz kalenda-
rza centralnego i bedzie podany w komunikacie przed rozpoczeciem rozgrywek.

Regulamin zostal zatwierdzony na posiedzeniu Zarzadu KPZSzach w dniu 8 czerwca 2008 r.

Zatacznik:
Sktady zespotéw uprawnionych do startu w ligach okrggowych KPZSzach w DMR edycji 2008/09.



