Regulamin
Druzynowych Mistrzostw KPZSzach w sezonie 2010/2011

I. CEL ROZGRYWEK

1. Wylonienie druzynowych mistrzéw Kujawsko-Pomorskiego Zwiazku Szachowego w sezonie
2010/2011:

a) III Ligi KPZSzach,
b) IV Ligi Okregowe;.
2. Wylonienie zespotéw awansujacych do klas wyzszych.
3. Popularyzacja szachéw wyczynowych w regionie oraz umozliwienie zdobywania wyzszych ka-

tegorii, klas sportowych i rankingu FIDE.

II. UCZESTNICTWO

1. W III Lidze KPZSzach moze wystepowac tylko jedna druzyna danego klubu, na podstawie uzy-
skanych uprawnien z poprzedniej edycji rozgrywek.

2. W IV Lidze Okregowej moze wystgpowac dowolna liczba zespotéw tego samego klubu, lecz nie
beda one kojarzone ze soba w turnieju w ostatnich trzech rundach.

3. Zespoty, ktérych kluby nie uiscity sktadki do PZSzach za 2010 r. nie beda dopuszczone do roz-
grywek druzynowych edycji 2010/2011.

4. Wszystkie zespoly zgtoszone do rozgrywek musza posiada¢ aktualna licencje klubowa PZSzach.

5. Uchwata Zarzadu KPZSzach dopuszcza udzial w rozgrywkach zespoléw z poza wojewddztwa,
jednak po uprzedniej akceptacji Zarzadu zwiazku.

III. TEMPO GRY

1. Obowiazuje gra z zegarami szachowymi. Dopuszcza si¢ w meczu stosowanie zegarow elektro-
nicznych lub analogowych. O miejscu ustawienia zegara decyduje sedzia meczu.

2. W przypadku gry z zegarami elektronicznymi tempo gry wynosi dla kazdego zawodnika 90 mi-
nut na parti¢ oraz po 30 sekund na kazde posunigcie, z obowiazkiem prowadzenia biezacego
zapisu do konca partii. Przy zastosowaniu zegaréw analogowych nalezy stosowa¢ tempo gry
120 minut na calq partie¢ dla kazdego zawodnika (bez posredniej kontroli czasu).

3. Jesli klub gospodarza meczu nie dysponuje kompletem zegaréw elektronicznych, druzyna przy-
jezdna moze przywiez¢ takowe na mecz i wtedy musza by¢ zastosowane.

4. W jednym meczu nie mozna stosowa¢ dwoch rodzajow tempa gry (zob. pkt. 1I1.2). Wyjatek dla
zawodnika niewidzacego, ktéry moze stosowac przystosowany dla niego zegar szachowy.

5. Przy grze z zegarem analogowym zawodnika obowiazuje prowadzenie zapisu partii do chwili
gdy na jego zegarze pozostanie mniej niz 5 minut. Zawodnikowi, ktéry odmawia przestrzegania
tego przepisu, ustawia si¢ czas 5 minut do zakonczenia partii.

6. Po uplywie 15 minut od sygnatu sedziego o rozpoczecia meczu, jesli zawodnik nie przystapit do
gry, partia jest przegrana walkowerem.

IV. SYSTEM ROZGRYWEK

1. Obowiazuje system kotowy w IIl Lidze KPZSzach oraz szwajcarski w IV Lidze Okrggowe;j
(wedlug zataczonego do regulaminu komunikatu organizacyjnego — pkt. XIL.3).

2. Mecze sa rozgrywane systemem dojazdowym, wedtug ustalonych numeréw startowych wynika-
jacych z losowania dla I Ligi KPZSzach, dokonanego podczas posiedzenia Zarzadu KPZSzach
oraz w kolejnosci sredniego rankingu sktadéw podstawowych w IV Lidze Okrggowe;.



3. W III Lidze KPZSzach uczestniczy 12 druzyn, rozgrywajacych mecze w systemie jednokoto-
wym (11 rund).

4. W IV Lidze Okrggowej uczestnicza wszystkie pozostate zgtoszone do rozgrywek zespoty, ktore
rozgrywaja mecze na podstawie kojarzen sedziowskich, na dystansie 10 rund. Kolejno$¢ nume-
row startowych zostanie ustalona na podstawie $redniego rankingu zgloszonych zawodnikéw
sktadu podstawowego, a w przypadku réwnosci — wyzszy ranking zawodnika zgtoszonego na I,
1 nastepnie na kolejnych szachownicach (Lista rankingowa FIDE na 1 Listopada 2010 r.).

V. OCENA WYNIKOW

1. O kolejnosci miejsc w III Lidze KPZSzach i IV Lidze Okregowej decyduje suma uzyskanych
punktéw meczowych (2 za wygranie meczu, 1 za remis, 0 za porazkeg).

2. Przy réwnej ilosci zdobytych punktéw meczowych decyduje liczba matych punktéw z gry.

3. Jesli punkty mate rowniez sa rowne, o wyzszym miejscu decyduje rezultat bezposredniego spo-
tkania, a nastgpnie wigksza liczba punktow (w przypadku réwnosci kolejno procentowy wynik)
uzyskanych na I szachownicy 1 w razie potrzeby, podobnie na II 1 dalszych szachownicach.

4. W systemie szwajcarskim druzyna pauzujaca otrzymuje 1 punkt meczowy i 3 male punkty. W
przypadku uzgodnionego z s¢dzia gldéwnym przetozenia meczu, do celéw kojarzenia przyjmo-
wany bedzie wynik 1:1 punktéw meczowych (bez punktéw matych). Wynik ten bedzie sko-
rygowany po faktycznym rozegraniu zalegtego meczu.

5. W przypadku walkowera w III Lidze KPZSzach obowiazuje punktacja: meczowe (2:-2) i male
(4:-3). W rozgrywkach IV Ligi Okrggowej odpowiednio: meczowe (2:-2) i mate (3:-2).

6. Kojarzenie kolejnej rundy IV Ligi Okregowej musi by¢ ustalone najpdzniej na 7 dni przed jej
terminem i nie podlega zmianom. Zainteresowane kluby dowiaduja si¢ o kojarzeniu telefonicz-
nie, u s¢dziego gtéwnego lub z Internetu.

VI. SKEAD DRUZYNY

1. W III Lidze KPZSzach zesp6t sktada sig¢ z szesciu zawodnikow, a w IV Lidze Okrggowej z pig-
ciu, w tym obowigzkowo na ostatniej szachownicy kazdej druzyny musi wystgpowac osoba pici
zenskiej. Kazdy klub moze wystawi¢ do rozgrywek zawodnikéw rezerwowych.

2. Zgloszona i przyjeta przez sedziego gtéwnego kolejnos¢ szachownic sktadu podstawowego nie
moze ulec zmianie w trakcie trwania rozgrywek. Zawodnicy rezerwowi moga gra¢c w dowolne;j
kolejnosci, ale zawsze za zawodnikami wszystkich sktadow podstawowych. Zgloszenia skta-
doéw podstawowych wypetniaja kierownicy klubéw, na drukach zataczonych do regulaminu. W
zgloszeniu moga figurowac jedynie zawodnicy ewidencyjnie przynalezni do danego klubu i po-
siadajacy aktualna licencje zawodnicza Polskiego Zwiazku Szachowego.

3. Kobiety moga wystepowaé na meskich szachownicach w podstawowym sktadzie, ale w zgto-
szonej kolejnosci. Mgzczyzni nie moga wystgpowac na ostatniej szachownicy.

4. Zawodniczka, zgtoszona na szachownicy meskiej sktadu podstawowego w IV Lidze Okrggowe;,
moze w III Lidze KPZSzach wystgpowac jako rezerwowa na szostej szachownicy w zespole te-
go samego klubu. W rozgrywkach IV Ligi Okrggowej zawodnicy sktadu podstawowego jednej
druzyny nie moga wystgpowac jako rezerwa w skladzie innej druzyny tej ligi.

5. Kazdy z zawodnikéw skiadu podstawowego musi, w zgloszonym zespole, rozegra¢ przynajm-
niej pie¢ partii (oddane walkowery nie licza si¢) w calym cyklu rozgrywek. Wyjatek stanowi
przypadek uniemozliwiajacy dalsza gre zawodnika, zgltoszony przez kierownictwo klubu. Wte-
dy dalszy start tego zawodnika w mistrzostwach jest juz niemozliwy. Lista sktadu podstawowe-
go zespolu musi by¢ niezwlocznie uzupelniona, a nowy zawodnik bedzie gra¢ zawsze na koncu
sktadu podstawowego swojej druzyny, przed zawodnikami rezerwowymi. Zgtoszony zawodnik
musi mie¢ ponadto szansg rozegrania przynajmniej pigciu partii w zgtaszanym zespole. Ta sama
formuta dotyczy oséb pici zenskiej na ostatniej szachownicy zespotu. Zawodnicy z podstawo-
wych sktadéw III Ligi KPZSzach nie moga wystgpowac¢ w zespotach IV Ligi Okrggowe;.
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6. Jesli w koncowych rundach, do sktadu zespotu nie bedzie wystawiony zawodnik sktadu podsta-

7.

0.

10.

11.

12.

13.

wowego, ktéry musi rozegra¢ pozostate partie (aby wypetni¢ regulaminowy limit), sedzia gtow-
ny dokona weryfikacji sktadu i rezultatow meczu. Jesli zawodnik sktadu podstawowego, ktory
stracit mozliwos$¢ rozegrania pigciu partii, nie zostat przez kierownictwo klubu wymieniony na
innego — zespodt traci mozliwos¢ obsadzenia szachownicy na ktérej wystgpowat 1 do konca roz-
grywek bedzie oddawa¢ walkowery na tej szachownicy.

Zawodnik sktadu podstawowego zespotu w IV Lidze Okrggowej moze rozegra¢ maksymalnie
trzy partie w druzynie tego samego klubu, wystepujacej w III Lidze KPZSzach. Musi on wysta-
pi¢ za zawodnikami sktadu podstawowego III Ligi 1 przed wszystkimi rezerwowymi.

W rozgrywkach IV Ligi Okrggowej wymiana zawodnikow sktadéw podstawowych druzyn tam
startujacych jest niedopuszczalna. W przypadku delegowania dwéch zawodnikéw sktadéw pod-
stawowych do IIT Ligi KPZSzach musza oni by¢ wystawieni na szachownicach za zawodnikami
sktadu podstawowego III Ligi, a nastepnie decyduje wyzsza szachownica delegowanego.

Zmiana barw klubowych zawodnika, ktéry rozegral juz parti¢ (réwniez wygrana walkowerem)
w trakcie trwania mistrzostw, uniemozliwia jego dalszy start w tej edycji DMR.

Zawodnik rezerwowy moze rozegra¢ dowolng ilos¢ partii w jednej druzynie swojego klubu. W
innych zespotach tego samego klubu moze on rozegra¢ maksymalnie po trzy partie.

W rozgrywkach o mistrzostwo Kujawsko-Pomorskiego Zwiazku Szachowego nie moga wysta-
pi¢ zawodnicy, ktérzy rozegrali w sezonie 2010 r., w lidze centralnej senioréw, cztery lub wig-
cej partii w druzynie tego samego klubu. Punkt ten nie dotyczy zespotéw, ktére po zakonczeniu
zawodow II ligi zostaty zdegradowane do rozgrywek wojewddzkich.

Zawodnicy rezerwowi nie musza by¢ zgtaszani do rozgrywek. Klub moze wystawi¢ do meczu
zawodnika rezerwowego, jesli posiada licencj¢ zawodnicza i nie przekroczyt limitu rozegranych
partii, zgodnie z czg¢$cia VI, pkt. 7 —11.

W jednym terminie (rundzie) rozgrywek ten sam zawodnik nie moze gra¢ w dwdch druzynach,
nawet gdyby mecze zostaty przetozone na inny dzien.

VII. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

1.

Mecze odbywaja si¢ w terminach ustalonych kalendarzem rozgrywek. Mecz powinien rozpoczac¢
si¢ 0 godz. 10% w sali gier, podanej w komunikacie organizacyjnym. Gospodarz spotkania musi
jednak uwzgledni¢ propozycje druzyny przyjezdnej w sprawie pézniejszego (do 2 godz.) rozpo-
czecia meczu, jesli odlegto$¢ dojazdu wynosi ponad 100 km. O zmianie godziny rozpoczecia
meczu, sali gier itp. nalezy powiadomi¢ telefonicznie kierownictwo druzyny przyjezdnej oraz
sedziego gtéwnego rozgrywek.

. Po obustronnym uzgodnieniu zainteresowanych druzyn, mecze moga by¢ rozgrywane przed ter-

minem podanym w komunikacie organizacyjnym (nie dotyczy XI rundy III Ligi KPZSzach).

. Przektadanie spotkan po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest dozwolone

w wyjatkowych przypadkach, wytacznie za zgoda sedziego gtéwnego (nie wigcej niz jeden raz
w sezonie). Pisemny wniosek o przelozenie meczu po ustalonym terminie nie moze wptyna¢ do
sedziego gtéwnego p6zniej niz na 14 dni przed planowanym terminem i musi by¢ przekazany
do wiadomosci druzynie przeciwnej. Mecze ostatniej rundy nie moga by¢ przekladane.

. Sala gier powinna by¢ odpowiednio przygotowana do meczu. W szczegdlnosci zawodnicy mu-

sza mie¢ mozliwos¢ otrzymania cieptych napojow, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio
oswietlone i ogrzane. Nie spelnienie tych wymagan spowoduje natozenie kary przez sedziego
gtéwnego rozgrywek (np. dodatkowy mecz wyjazdowy).

. Turniejowy sprzet do gry oraz niezbg¢dne formularze zapewnia gospodarz meczu. Wyjatek sta-

nowi mozliwo$¢ uzupetnienia zegarow elektronicznych, przywiezionych na mecz przez druzyng
przyjezdna.

. W rozgrywanym meczu, gospodarze graja na pierwszej, trzeciej i piatej szachownicy biatymi

bierkami, a na pozostatych szachownicach - czarnymi.
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7.

8.

Przynajmniej 10 minut przed rozpoczgciem meczu kapitanowie druzyn sa zobowiazani przedto-
zy¢ na piSmie sktad swojego zespotu, podajac imiona i nazwiska zawodnikéw w kolejnosci sza-
chownic oraz ich rankingi. Od tej chwili podany skfad nie moze juz ulec zmianie. Kapitan jest
zobowiazany imiennie zgtosi¢ wszystkich grajacych w meczu zawodnikéw swojej druzyny, bez
wzgledu na ich obecnos$¢ na sali gier. Kapitan druzyny gospodarzy jako pierwszy przekazuje
sktad na mecz sedziemu spotkania. Sedzia meczu jest zobowiazany do egzekwowania petnego
sktadu na mecz (protok6ét meczowy musi by¢ kompletny). Jesli druzyna nie podata w wyzna-
czonym terminie sktadu na mecz, sedzia wpisuje do protokotu sktad podstawowy.

Po 15 minutach od momentu rozpoczgcia meczu, jesli jedna z druzyn nie zglosita si¢ do gry,
zostaje ogtoszony walkower. Moment rozpoczgcia meczu jest oglaszany przez sedziego. Zespot
moze przystapi¢ do meczu jesli przy szachownicy zasiadzie przynajmniej czterech zawodnikow
w III lidze lub trzech w IV lidze. Drugi oddany walkower meczowy spowoduje skreslenie dru-
zyny z dalszych rozgrywek.

9. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wydarzenia, itp.) rozpatruje sedzia giéwny

zawodow, na wniosek kapitana druzyny. W meczach obowiazuje zasada ,,fair play”. Kapitan
druzyny gospodarza meczu powinien by¢ dostepny pod telefonem wymienionym w komunika-
cie organizacyjnym mistrzostw, az do momentu przyjazdu druzyny gosci. Jest to celowe, aby na
biezaco wyjasnia¢ zdarzajace si¢ utrudnienia w ruchu drogowym (np. trudne warunki zimowe,
objazdy drogowe itp.). Dopiero po upewnieniu si¢, ze druzyna przyjezdna nie ma usprawiedli-
wienia odnos$nie spdznienia, nalezy da¢ sygnat rozpoczgcia meczu.

VIII. OBOWIAZKI ZAWODNIKOW

1.

W czasie rozgrywania partii zawodnik nie moze prowadzi¢ zadnych rozméw, z wyjatkiem zto-
zenia propozycji (lub zadania) remisu albo poddania partii. Ingerencja kapitana druzyny w par-
tie grajacych zawodnikéw jest rowniez niedozwolona, z wyjatkiem przyjecia lub odrzucenia
remisu, ale w obecnosci s¢dziego meczu.

. Zawodnik jest zobowiazany do przestrzegania Przepisow Gry FIDE i regulaminu zawodow.

Podczas rozgrywania partii zawodnik nie moze opuszczac sali gier. Do sali gier nalezy po-
mieszczenie w ktorym odbywa si¢ mecz, ubikacje i bufet oraz korytarze prowadzace do tych
pomieszczen. Palenie tytoniu w pomieszczeniach objgtych nazwa sali gier jest niedopuszczalne.
Gospodarz meczu moze utworzy¢ palarni¢ przy sali gier, o ile dopuszczaja to wewngtrzne prze-
pisy obowiazujace w danym obiekcie, jednak sedzia zezwoli na obecno$¢ w tym pomieszczeniu
tylko jednej osoby.

. Przy zakonczonej przed 30 posunigciem remisowej partii sedzia meczu jest zobowiazany odno-

towac¢ na blankietach zapiséw zuzyty przez zawodnikéw czas gry, a oryginaly blankietéw prze-
sta¢ przy protokole meczowym s¢dziemu gtdwnemu. Po trzecim przypadku zaistnienia szybkie-
go remisu sedzia gtéwny jest uprawniony do weryfikacji partii jako przegranej dla zawodnika,
ktéry nie ma ochoty na skuteczna grg. ROwniez przypadki remisu poprzez powtarzanie posunigc
lub wieczny szach przed 30 posunigciem podlegaja ocenie sedziego gtéwnego.

IX. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK

1.
2.

3.

Kazda zgloszona do mistrzostw druzyna jest obowiazana optaci¢ wpisowe do rozgrywek.

Kwote wpisowego nalezy przekaza¢ na konto Kujawsko-Pomorskiego Zwigzku Szacho-
wego w Banku Spéldzielczym w Toruniu, konto nr: 95 9511 0000 2001 0004 3498 0001, w
terminie do 25 pazdziernika 2010 r.

Wielkos¢ wpisowego do rozgrywek 2010/11 r. (z uwzglednieniem wliczonej obowiazkowej
oplaty klasyfikacyjno-rankingowej PZSzach dla sktadu podstawowego druzyny) wynosi:

a) dla IIT Ligi KPZSzach 350,- zt,

b) dla IV Ligi Okregowej 240,- z1.

c) Jesli w zgloszonej do rozgrywek IV Ligi Okregowej druzynie wystgpuja sami juniorzy
lub juniorzy z jednym tylko seniorem, wpisowe dla tego zespotu jest obnizone do 170 zt.
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4. Za kazdego zawodnika rezerwowego, ktéry ma rozegra¢ parti¢ w druzynie, klub musi uisci¢
optate klasyfikacyjno-rankingowa w wysokosci 20 zl. Jest to optata jednorazowa, niezaleznie od
liczby rozegranych przez tego zawodnika partii w edycji DMR 2010/11.

5. Kompletne zgtoszenie zespotu do rozgrywek musi zawierac:

a) sktad podstawowy druzyny w kolejnosci szachownic: petlne imiona i nazwiska zawodni-
kéw, doktadna dat¢ urodzenia, ranking na dzienh 1 wrzesnia 2010, numer karty za-
wodniczej 1 numer aktualnej licencji zawodniczej (sedzia gtéwny dokona korekty rankin-
géw zawodnikow na dzien 1 listopada 2010 r.),

b) doktadny adres sali gier w ktorej beda rozgrywane mecze,

¢) imi¢ i nazwisko kapitana zespotu i numer jego telefonu kontaktowego,

d) doktadny adres korespondencyjny klubu, kontakt telefoniczny oraz e-mail.

6. Termin zgtoszen sktadéw osobowych do mistrzostw uptywa z dniem 25 pazdziernika 2010 r.
Po tym terminie zgloszenie spéznione moze by¢ przyjete po wptaceniu zwigkszonego o 25%
wpisowego do mistrzostw. Zespol, ktory przed rozpoczeciem I rundy nie ureguluje wpisowego
do mistrzostw, bedzie ptaci¢ stawke wpisowego zwigkszona o kolejne 25%.

7. Po 25 pazdziernika 2010 r. nie mozna zglasza¢ do sgdziego gtéwnego nowych zawodnikoéw
sktadu podstawowego. Po rozegraniu I rundy mozna stosowac wyjatek opisany w pkt. VL.5.

8. Druzyny zgtoszone po opublikowaniu kojarzenia I rundy moga zostaé przyjete do rozgrywek od
II rundy, pod warunkiem zwigkszonej o 50 % optaty wpisowego do zawodow.

9. Sedzia gtéwny, w komunikacie organizacyjnym przed rozpoczgciem rozgrywek, dokona po-
twierdzenia zgloszonego sktadu podstawowego zespotu i tylko ten dokument jest wiazacy dla
weryfikacji rozgrywek. Wstawienie do sktadu zespotu na mecz zawodnikéw rezerwowych do-
konuje si¢ na odpowiedzialno$¢ kapitana druzyny. Protokoty meczowe sa weryfikowane przez
sedziego administrujacego rozgrywkami. Komunikat moze by¢ opublikowany po ukazaniu si¢
listy rankingowej FIDE na dzien 1 listopada 2010 r.

X. ZASADY AWANSU LUB SPADKU

1. Mistrz III Ligi KPZSzach (z wyjatkiem druzyn spoza wojewddztwa) uzyskuje awans do central-
nej II ligi szachowej, zgodnie z regulaminem tych rozgrywek, opracowanym przez PZSzach.

2. Mistrz i dwie kolejne druzyny IV Ligi Okregowej uzyskuja awans do III ligi.

3. W przypadku niemozliwosci awansu przez druzyne do wyzszej klasy rozgrywkowej, prawo to
otrzymuje nastgpna w koncowej tabeli druzyna.

4. Zespoty III Ligi KPZSzach, ktére zajma miejsca 10-12, spadaja do IV Ligi Okrggowe;.

5. W przypadku spadku z II ligi kilku druzyn regionu, jedna lub wigcej druzyn III Ligi KPZSzach
beda dodatkowo zdegradowane do IV Ligi Okregowe;j. Jesli zesp6t uprawniony do startu w 11
lidze centralnej senioréw nie wystartuje w tych rozgrywkach, spada az do IV Ligi Okregowe;.

6. Druga druzyna zespotu spadajacego z II ligi zostaje automatycznie przesunigta do IV Ligi Okre-
gowej, jesli pierwszy zespo6t tego klubu, po degradacji, miatby uczestniczy¢ w III Lidze.

7. Jesli w III Lidze KPZSzach zwolni si¢ jakies miejsce, stawke uzupetnia si¢ o dziesiaty zespot 111
ligi, a potem o kolejny zesp6t majacy uprawnienia z IV Ligi Okrggowej, aby uzupetni¢ t¢ klase
rozgrywek do 12 druzyn.

XI. SEDZIOWIE I KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1. Organizatorem rozgrywek jest Kujawsko-Pomorski Zwiazek Szachowy, a kierownictwo nad
przeprowadzeniem mistrzostw sprawuje nominowany sedzia gtéwny, posiadajacy przynajmnie;j
klas¢ panstwowa. Jest on jedyna instancja odwotawcza od werdyktéw wydanych podczas me-
czow. Decyzje sedziego gtéwnego sa ostateczne, ale w przypadku protestu Zarzad KPZSzach
moze natozy¢ na sedziego karg dyscyplinarna, jednak bez zmiany wydanej decyzji.
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2. Mecze s¢dziuja licencjonowani sedziowie, delegowani przez klub gospodarza meczu. Brak
takiej licencji spowoduje niewazno$¢ decyzji i uniemozliwia otrzymanie wynagrodzenia za s¢-
dziowanie meczu. W przypadku braku sedziego posiadajacego aktualna licencjg, zespot gospo-
darza powinien zwrdci¢ si¢ do Kolegium Sedziéw KPZSzach w celu wytypowania s¢dziego z
listy uprawnionych, ktérzy wyrazili zgodg na s¢dziowanie meczow w ramach DMR. Se¢dzia
szachowy otrzymuje stawke¢ ekwiwalentu i zwrot kosztéw dojazdu od klubu gospodarza meczu.

3. Sedzia meczu nie moze rozgrywac partii w czasie sedziowania. Sedzia ma obowiazek czuwania
nad prawidlowym przebiegiem meczu i przestrzeganiem Przepiséw FIDE oraz regulaminu mi-
strzostw. Odwotania od decyzji sedziego meczu moga by¢ sktadane w ciggu 48 godzin od za-
konczenia meczu, pod warunkiem odnotowania sprawy w protokole meczowym.

4. Protokot meczu jest sporzadzany w trzech egzemplarzach, z ktérych kopie otrzymuja kapitano-
wie druzyn, a oryginal nalezy najp6zniej nastgpnego dnia po meczu wysta¢ poczta lub e-mailem
na adres sedziego gléwnego podany w komunikacie organizacyjnym, przed rozpoczgciem roz-
grywek.

5. Po kazdym meczu sg¢dziowie sq zobowigzani do zebrania wszystkich oryginatéw zapisow partii 1
sprawdzenia ich zgodnosci. Za terminowe (do trzech dni) dostarczenie protokolu meczowego i
zapisOw partii sgdziemu gtéwnemu DMR jest odpowiedzialny kapitan druzyny gospodarzy me-
czu (w przypadku wysytki pocztowej obowiazuje zwykly priorytet). Nie dopilnowanie przez se¢-
dziego meczu zebrania zapisOw partii, spowoduje natozenie na niego kary przez Kolegium Sg-
dziow KPZSzach, na wniosek sedziego gtéwnego mistrzostw. Przy nieczytelnym, badz nie-
kompletnym zapisie sedzia moze zweryfikowac¢ wynik partii.

6. W dniu meczu, gospodarz spotkania zobowiazany jest (w godz. 15.30 - 17.30) telefonicznie lub
e-mailem poinformowac s¢dziego gtdwnego mistrzostw o wyniku meczu i rezultatach poszcze-
gblnych partii, na kontakt podany w komunikacie organizacyjnym przed rozgrywkami.

7. Protokoty meczowe podlegaja weryfikacji przez s¢dziego giéwnego DMR, do ktérego nalezy
kierowa¢ ewentualne pisemne odwotania, w przypadku wystapienia nieprawidtowych rezulta-
téw na szachownicy.

8. Sedzia gléwny jest zobowiazany do prowadzenia tabeli rozgrywek wszystkich klas oraz indywi-
dualnych kart startowych zawodnikow. Wyniki beda publikowane w komunikatach organiza-
cyjno-sportowych KPZSzach oraz Internecie. Partie zawodnikéw, startujacych w obydwu ligach
KPZSzach, beda komasowane do celéw obliczen rankingowych i norm na kategorie. Partie we-
ryfikowane przez s¢dziego, ale faktycznie rozegrane, réwniez podlegaja ocenie rankingowe;.

9. W kwestiach spornych wylacznos$¢ interpretacji posiada s¢dzia gtéwny mistrzostw.

10. W czasie trwania rundy jedyna instancja odwolawcza sa sedziowie meczu, w tym czasie sedzia
gléwny jest zwolniony ze swoich obowiazkéw 1 moze rozgrywac parti¢ w meczu swojej druzy-
ny, ale tylko jako zawodnik rezerwowy. Nie moze jednak rozpatrywac¢ ewentualnego protestu w
partii, ktora rozgrywal. Protest taki moze rozpatrzy¢ jedynie sgdzia rezerwowy, wytypowany
przed rozpoczeciem rozgrywek.

11. Sedzia meczu ma do dyspozycji nastgpujaca gradacj¢ kar, mozliwych do zastosowania w przy-
padku wykroczen popetnianych przez zawodnikéw:

a) formalne ostrzezenie,

b) zwigkszenie przeciwnikowi czasu do namystu,

c) zmniejszenie czasu do namystu zawodnikowi, ktory zachowat si¢ nagannie,
d) orzeczenie przegranej zawodnika,

e) usunigeie z sali gier, z wnioskiem o kar¢ dyscyplinarna.

Punkty 11a, 11b lub 11c moga by¢ stosowane alternatywnie, punkty 11d lub 11e — dopiero
po zastosowaniu jednego z pkt. 11a, 11b lub 11c.

Uwaga: W przypadku zastosowania pkt. 11d lub 11e, jesli przeciwnik nie moze wygra¢ partii
przy jakiejkolwiek serii prawidlowych posunig¢, sedzia weryfikuje rezultat na 0:0,5.

Regulamin Druzynowych Mistrzostw KPZSzach edycji 2010/2011 r. Strona 6



XII. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

10.

11.

W sprawach nie objgtych niniejszym regulaminem nalezy stosowa¢ odpowiednie przepisy gry
FIDE i kodeksu szachowego na dzien 1 lipca 2009 r. oraz regulamin i komunikat organizacyjny
Druzynowych Mistrzostw KPZSzach, wydany dla catych rozgrywek.

. Druzynowe Mistrzostwa KPZSzach bgda podlega¢ ocenie rankingowej FIDE.

. Komunikat organizacyjny Druzynowych Mistrzostw KPZSzach zawiera listy zespoléw w po-

szczegblnych klasach rozgrywek (w kolejnosci ustalonych numeréw startowych), adresy sal
gier, adresy e-mail 1 telefony kontaktowe, terminarz spotkan mistrzowskich oraz zgloszone
sktady druzyn (w kolejnosci szachownic sktadu podstawowego). Zawodnicy rezerwowi beda
publikowani w komunikatach sedziego gtéwnego, po wstawieniu ich do sktadu druzyny.

.Jesli w IV Lidze Okrggowej wystepuje wigcej zespotdw tego samego klubu, nalezy zgtosi¢ sktad

podstawowy kazdej druzyny.

. Zespot, ktory startowal w rozgrywkach II ligi, nie awansujac z rozgrywek regionalnej III ligi i w

tym samym roku nie utrzymat si¢ w klasie centralnej, spada do tej klasy w ktérej startowat w
Druzynowych Mistrzostwach KPZSzach.

. Zawodnicy startujacy w rozgrywkach powinni by¢ ubezpieczeni na koszt klubu, ktéry zglosit ich

do rozgrywek.

. Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich klubéw (sekcji szachowych). Gospodarze me-

czOw sa zobowiazani pokry¢ koszty organizacyjne i sedziowskie.

. Ostatnia runda Kujawsko-Pomorskiej III Ligi bgdzie rozgrywana w jednej sali turniejowej. W

zwiazku z tym, kojarzenie kodeksowe I rundy zostanie przeniesione na zakonczenie mistrzostw,

aby wszystkie uczestniczace w rozgrywkach zespoty mialty po pig¢ meczow u siebie 1 na wyjaz-
dach.

. Zwycigskie zespoty w kazdej klasie rozgrywek otrzymaja puchary. Zawodnicy sktadéw podsta-

wowych oraz najlepsza kobieta, ktérzy uzyskaja najwyzsze rezultaty rankingowe w catych roz-
grywkach (po rozegraniu przynajmniej oSmiu partii), otrzymaja nagrody pieni¢zne. Ponadto sa
przewidziane kolejne nagrody za najlepsze rezultaty rankingowe w IV Lidze Okrggowej. Wy-
sokos$¢ 1 1lo$¢ nagréd ustala Zarzad KPZSzach.

Ze wzgledow organizacyjnych, wszystkie kluby musza, w terminie do 30 wrzesnia 2010 r.,

zglosi¢ sedziemu gtdwnemu potwierdzenie startu zespoléw w rozgrywkach mistrzowskich se-
zonu 2010/2011.

W czasie trwania rozgrywek nie mozna zmienia¢ regulaminu zawodéw z wyjatkiem uzasadnio-
nej zmiany terminu jakiej$ rundy, w przypadku kolizji z rozgrywkami centralnymi.

XIII. TERMINY ROZGRYWANIA RUND DM KPZSzach edycji 2010/2011.

I runda — 7 listopada 2010, VI runda — do ustalenia,
ITrunda - 21 listopada 2010, VIIrunda - do ustalenia,
IIT runda - 12 grudnia 2010, VIII runda - do ustalenia,
IV runda - 9 stycznia 2011, IX runda — do ustalenia,
Vrunda - 23 stycznia 2011, X runda — do ustalenia,

X1 runda I Ligi KPZSzach — skoszarowana w Bydgoszczy (termin nieustalony).

Termin szdstej oraz pozostatych rund jest uzalezniony od terminu ferii zimowych oraz kalenda-

rza centralnego PZSzach i bedzie podany w pdzniejszym komunikacie.

Regulamin zostat zatwierdzony na posiedzeniu Zarzadu KPZSzach w dniu 25 wrze$nia 2010 r.
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