Regulamin
Druzynowych Mistrzostw KPZSzach w sezonie 2011/2012

CEL ROZGRYWEK
Whytonienie driaynowych mistrzow Kujawsko-Pomorskiego Zeku Szachowego w sezonie 2011/2012:

a) Il Ligi KPZSzach,
b) IV Ligi Okregowej.

2. Wylonienie zespotéw awangaych do klas wyszych.

3. Popularyzacja szachéw wyczynowych w regiomé& aimaliwienie zdobywania wyszych kategorii, klas

sportowych i rankingu FIDE.

. UCZESTNICTWO

W 1l Lidze KPZSzach me wystpowa tylko jedna drayna danego klubu, na podstawie uzyskanych
uprawnie z poprzedniej edycji rozgrywek.

W IV Lidze Okggowej mae wystpowa: dowolna liczba zespotéw tego samego klubu, leezxtda one
kojarzone ze sapw turnieju w ostatnich trzech rundach.

Zespoty, ktorych kluby nie ddity sktadki do PZSzach za 2010 r. i wéaiejsze latanie lpda dopuszczone
do rozgrywek driaynowych edycji 2011/2012.

Wszystkie zespoty zgtoszone do rozgrywek mpssiada aktualr licencg klubowg PZSzach.

5. Uchwatla Zargdu KPZSzach dopuszcza udziat w rozgrywkach zespatfpeza wojewddztwa, jednak po

uprzedniej akceptacji Zagdu zwizku.

TEMPO GRY

Obowijzuje gra z zegarami szachowymi. Dopuszcgavsineczu stosowanie zegarow elektronicznych lub
analogowych. O miejscu ustawienia zegara decycufga meczu.

W przypadku gry z zegarami elektronicznymi pengry wynosi dla kadego zawodnik®0 minut na
partie oraz po 30 sekund na kzde posungcie, z obowizkiem prowadzenia bigcego zapisu do kma
partii. Przy zastosowaniu zegarow analogowychayadéosowa tempo gryl20 minut na cah partie dla
kazdego zawodnika (bez pedniej kontroli czasu).

Jali klub gospodarza meczu nie dysponuje kompletegamav elektronicznych, diyna przyjezdna
moze przywie¢ takowe na mecz i wtedy mushy¢ zastosowane.

W jednym meczu nie mpa stosowadwoch rodzajéw tempa gry (zob. pkt. 111.2). \Wgk dla zawodni-
ka niewidzcego, ktéry mee stosowa przystosowany dla niego zegar szachowy.

Przy grze z zegarem analogowym zawodnika cdlrmjé prowadzenie zapisu partii do chwili gdy nagjeg
zegarze pozostanie mniegrd minut. Zawodnikowi, ktory po formalnym ostéemiu odmawia przestrze-
gania tego przepisu, orzeka sirzegragn. Przypadku uniemdiwiajgce prowadzenia zapisu (np. ztamana
reka) rozstrzygaegizia meczu.

Po uptywie 15 minut od godziny rozpecia meczu, j€i zawodnik nie przysipit do gry, partia jest prze-
grana walkowerem.

. SYSTEM ROZGRYWEK

Obowazuje system kotowy w Ill Lidze KPZSzach oraz szveagki w IV Lidze Okggowej (wedtug zat
czonego do regulaminu komunikatu organizacyjnegt—XII.3).

Mecze s rozgrywane systemem dojazdowym, wedtug ustalomyaheréw startowych wynikagych z
losowania dla Il Ligi KPZSzach, dokonanego podgzasiedzenia Zagdu KPZSzach oraz w kolejsa
sredniego rankingu sktadéw podstawowych w IV LidZa ¢@owe;.

W Il Lidze KPZSzach uczestniczy 12 dyn, rozgrywajcych mecze w systemie jednokotowym (11
rund).

W IV Lidze Okegowej uczestnicgwszystkie pozostate zgtoszone do rozgrywek zespédye rozgrywa-
ja mecze na podstawie kojafzegdziowskich, na dystansie 10 rund. Kolgjémumerow startowych zo-



stanie ustalona na podstawdedniego rankingu zgtoszonych zawodnikéw skfaduspeslowego, a w
przypadku réwngci — wyzszy ranking zawodnika zgtoszonego na |, i ¢lasie na kolejnych szachowni-
cach (lista rankingowa FIDE na 1 Listopada 2011 r.)

OCENA WYNIKOW

O kolejnéci miejsc w Il Lidze KPZSzach i IV Lidze Okgowej decyduje suma uzyskanych punktow
meczowych (2 za wygranie meczu, 1 za remis, 0 zazkg).

2. Przy réwnej iléci zdobytych punktow meczowych decyduje liczba roatgunktéw z gry.

3. Jéli punkty mate rownie 3 rowne, o wyszym miejscu decyduje rezultat begmalniego spotkania, a

VI.

nastpnie wiksza liczba punktéw (w przypadku rowdeo kolejno procentowy wynik) uzyskanych na |
szachownicy i w razie potrzeby, podobnie na lllsdgch szachownicach.

W systemie szwajcarskim dyma pauzujca otrzymuje 1 punkt meczowy i 3 mate punkty. Wypadku
uzgodnionego zeslzig gtbwnym przeta@enia meczu, do celdw kojarzenia przyjmowaggdie wynik 1:1
punktow meczowych (bez punktow matych). Wynik tewlzie skorygowany po faktycznym rozegraniu
zalegtego meczu.

W przypadku walkowera w Il Lidze KPZSzach wligzuje punktacja: meczowe (2:-2) i mate (4:-3). W
rozgrywkach IV Ligi Okegowej odpowiednio: meczowe (2:-2) i mate (3:-2).

Kojarzenie kolejnej rundy IV Ligi Okgowej musi by ustalone najphiej na 7 dni przed jej terminem i
nie podlega zmianom. Zainteresowane kluby dowkadijo kojarzeniu telefonicznie, wdziego gtéwne-
go lub z Internetu.

SKLAD DRU ZYNY

W Il Lidze KPZSzach zesp6t sktada giszéciu zawodnikow, a w IV Lidze Okgowej z p¢ciu, w tym
obowigzkowo na ostatniej szachownicyzigj druizyny musi wysgpowa osoba ptcenskiej. Kazdy klub
moze wystawé do rozgrywek zawodnikdéw rezerwowych.

Zgtoszona i przyta przez edziego gtéwnego kolejrio szachownic sktadu podstawowego niezenalec
Zmianie w trakcie trwania rozgrywek. Zawodnicy meeewi mogy grac w dowolnej kolejnéci, ale zaw-
sze za zawodnikami wszystkich sktadow podstawowycoszenia skladoéw podstawowych wypetgiaj
kierownicy klubéw, na drukach zgizonych do regulaminu. W zgtoszeniu mdgurowa jedynie za-
wodnicy ewidencyjnie przynatai do danego klubu i posiaday aktualm licencje zawodnicza Polskiego
Zwiazku Szachowego.

Kobiety mog wystpowa na neskich szachownicach w podstawowym skfadzie, alglwszonej kolej-
nosci. Mezczyzni nie mog wystpowa na ostatniej szachownicy.

Zawodniczka, zgtoszona na szachownieghiej skladu podstawowego w IV Lidze @gowej, mae w
lll Lidze KPZSzach wysfpowa jako rezerwowa na széstej szachownicy w zespgle samego klubu.
W rozgrywkach IV Ligi Okegowej zawodnicy skladu podstawowego jednepgny nie mog wyskpo-
wac jako rezerwa w sktadzie innej dimy tej ligi.

Kazdy z zawodnikdéw sktadu podstawowego musi, w zgtogao zespole, rozegtaprzynajmniej pic¢
partii (oddane walkowery nie ligzsi¢) w catym cyklu rozgrywek. Wytek stanowi przypadek uniemo
liwiajacy dalsa gre zawodnika, zgtoszony przez kierownictwo klubu. Wtelalszy start tego zawodnika
w mistrzostwach jest niemazliwy. Lista sktadu podstawowego zespotu musi hiezwtocznie uzupel-
niona, a nowy zawodnikekzie gr& zawsze na kicu sktadu podstawowego swojej dyay, przed za-
wodnikami rezerwowymi. Zgtoszony zawodnik musi énponadto szagsrozegrania przynajmniej ¢giu
partii w zglaszanym zespole. Zawodnicy z podstawadwskiaddw Il Ligi KPZSzach nie magvystpo-
wac w zespotach IV Ligi Okggowe;.

Jdéli w koncowych rundach, do sktadu zespotu niglde wystawiony zawodnik sktadu podstawowego,
ktory musi rozegrapozostate partie (aby wypetniegulaminowy limit), sdzia gtéwny dokona weryfika-
cji sktadu i rezultatow meczu. diezawodnik skltadu podstawowego, ktory stracitai@osé rozegrania
pigciu partii, nie zostat przez kierownictwo klubu wgmiony na innego — zespot traci aios¢ obsa-
dzenia szachownicy na ktorej wgigbwat i do kdica rozgrywek bdzie oddawé walkowery na tej sza-
chownicy.

Zawodnik sktadu podstawowego zespotu w IV Li@deegowe] mae rozegra maksymalnie trzy partie
w druzynie tego samego klubu, wypujacej w 1l Lidze KPZSzach. Musi on wygli¢ za zawodnikami
sktadu podstawowego IlI Ligi i przed wszystkimi eezowymi.

W rozgrywkach IV Ligi Okggowej wymiana zawodnikéw sktadéw podstawowychzginutam startuj-
cych jest niedopuszczalna. W przypadku delegowdwidch zawodnikéw sktadow podstawowych do I



10.

11.

12.

13.

Ligi KPZSzach musgoni by wystawieni na szachownicach za zawodnikami skiaoldstawowego |l
Ligi, a nasgpnie decyduje wisza szachownica delegowanego.

Zmiana barw klubowych zawodnika, ktory rozeguat parte (réwniez wygrary walkowerem) w trakcie
trwania mistrzostw, unienitiwia jego dalszy start w tej edycji DMR.

Zawodnik rezerwowy nie rozegra dowolrg ilos¢ partii w jednej driaynie swojego klubu. W innych
zespotach tego samego klubuzamn rozegr@amaksymalnie po trzy partie.

W rozgrywkach o mistrzostwo Kujawsko-Pomorskieyviazku Szachowego nie magvystipi¢ zawod-
nicy, ktdrzy rozegrali w sezonie 2011 r., w lidantralnej senioréw, cztery lub gagej partii w druynie
tego samego klubu. Punkt ten nie dotyczy zespokire po zakaczeniu zawoddw Il ligi zostaty zde-
gradowane do rozgrywek wojewddzkich.

Zawodnicy rezerwowi nie musby¢ zgtaszani do rozgrywek. Klub me wystawé¢ do meczu zawodnika
rezerwowego, j@i posiada licengj zawodnicgz i nie przekroczyt limitu rozegranych partii, zgaeliz cz-
scig VI, pkt. 7 — 11.

W jednym terminie (rundzie) rozgrywek ten samvadnik nie maee gra w dwoch draynach, nawet
gdyby mecze zostaly przefone na inny dzi@

VIl. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

1.

Mecze odbywajsie w terminach ustalonych kalendarzem rozgrywek. Mgowinien rozpocx sie 0
godz. 16° w sali gier, podanej w komunikacie organizacyjny@ospodarz spotkania musi jednak
uwzgkdni¢ propozycg druzyny przyjezdnej w sprawie poiejszego (do 2 godz.) rozpecia meczu, jéi
odlegtai¢ dojazdu wynosi ponad 100 kr® zmianie godziny rozpoezia meczu, sali gier itp. nadg po-
wiadomit telefonicznie kierownictwo deyny przyjezdnej orazesiziego giéwnego rozgrywek.

Po obustronnym uzgodnieniu zainteresowanyctiydr mecze mag by¢ rozgrywane przed terminem
podanym w komunikacie organizacyjnym (nie dotyczyufdy Il Ligi KPZSzach).

Przektadanie spotkao terminie wyznaczonym w komunikacie organizaggjrjest dozwolone w wyj-
kowych przypadkach, wytznie za zgoglsedziego gtéwnego (nie wtej niz jeden raz w sezonie). Pisem-
ny wniosek o przetegenie meczu po ustalonym terminie niez@avptyra¢ do gdziego gtdbwnego paniej
niz na 10 dni przed planowanym terminem i must pyzekazany do wiadomci druzynie przeciwnej.
Mecze ostatniej rundy nie mpdy¢ przektadane.

Sala gier powinna byodpowiednio przygotowana do meczu. W szczed@inpawodnicy musg miet
mozliwos¢ otrzymania cieptych napojéw, a pomieszczenie powiby odpowiednio éwietlone i ogrza-
ne. Nie spetnienie tych wymagapowoduje natzenie kary przezesiziego gtéwnego rozgrywek (np. do-
datkowy mecz wyjazdowy).

Turniejowy spr do gry oraz niezfdne formularze zapewnia gospodarz meczu.gt#lgjstanowi mali-
wos¢ uzupetnienia zegardw elektronicznych, przywiezidnga mecz przez dryne przyjezdm.

W rozgrywanym meczu, gospodarze graj pierwszej, trzeciej i giiej szachownicy biatymi bierkami, a
na pozostatych szachownicach - czarnymi.

Przynajmniej 10 minut przed rozpecizm meczu kapitanowie diyn 53 zobowizani przedtayé¢ na pi-
smie sktad swojego zespotu, pogtajimiona i nazwiska zawodnikow w kolegtd szachownic oraz ich
rankingi. Od tej chwili podany skiad nie g®jw ulec zmianie. Kapitan jest zoba@any imiennie zgto-
si¢ wszystkich grajcych w meczu zawodnikow swojej dsuny, bez wzgjdu na ich obecri na sali gier.
Kapitan drayny gospodarzy jako pierwszy przekazuje sklad naznsgdziemu spotkania.¢8zia meczu
jest zobowdzany do egzekwowania petnego sktadu na mecz (pibtokczowy musi by kompletny). Je-
sli druzyna nie podata w wyznaczonym terminie sktadu nazngdzia wpisuje do protokotu sktad pod-
stawowy.

Po 15 minutach od momentu rozpgmea meczu, j€i jedna z drayn nie zgtosita si do gry, zostaje ogto-
szony walkower. Moment rozpogza meczu jest ogtaszany przezldego. Zespot me przysipi¢ do
meczu jéli przy szachownicy zagilzie przynajmniej czterech zawodnikéw w Il lidaébltrzech w IV li-
dze. Drugi oddany walkower meczowy spowoduje 8&ree druzyny z dalszych rozgrywek.

Przypadki losowe (awarie transportu, niespoglane wydarzenia, itp.) rozpatrujedgia gtowny zawo-
doéw, na wniosek kapitana ditny. W meczach obowzuje zasada ,fair play”. Kapitan drygny gospoda-
rza meczu powinien ldydostpny pod telefonem wymienionym w komunikacie organignym mi-
strzostw, a do momentu przyjazdu diyny gasci. Jest to celowe, aby na keo wyjaniac zdarzagce se¢
utrudnienia w ruchu drogowym (np. trudne warunknawe, objazdy drogowe itp.). Dopiero po upewnie-
niu sk, ze drizyna przyjezdna nie ma usprawiedliwienia ogrie spé@nienia, naley da sygnat rozpo-
Czecia meczu.



VIII. OBOWI AZKI ZAWODNIKOW

1.

W czasie rozgrywania partii zawodnik niezm@rowadzi zadnych rozmow, z wyikiem ztazenia propo-
zycji (lub zgdania) remisu albo poddania partii. Ingerencja tieaqai drayny w partie grajcych zawodni-
kow jest rownie niedozwolona, z wygkiem przygcia lub odrzucenia remisu, ale w obe@ricedziego
meczu.

2. Zawodnik jest zobowkany do przestrzegania Przepiséw Gry FIDE i regilarmawodow.

3. Podczas rozgrywania partii zawodnik niezenopuszczasali gier. Do sali gier natg pomieszczenie w

ktorym odbywa si mecz, ubikacje i bufet oraz korytarze prowgmzdo tych pomieszcaePalenie tyto-
niu w pomieszczeniach atych nazvg sali gier jest niedopuszczalne. Gospodarz meczie ratworzy
palarng przy sali gier, o ile dopuszczajo wewrgtrzne przepisy obowrujagce w danym obiekcie, jednak
sedzia zezwoli na obec&édw tym pomieszczeniu tylko jednej osoby.

Przy zakaczonej przed 30 posugiem remisowej partiicglzia meczu jest zobogdany odnotowa na
blankietach zapiséw 2yty przez zawodnikéw czas gry, a oryginaly blanketprzesta przy protokole
meczowym edziemu gtéwnemu. Po trzecim przypadku zaistniermidokiego remisu eglzia gtowny jest
uprawniony do weryfikacji partii jako przegranepdtawodnika, ktory nie ma ochoty na skutecgre.

Rowniez przypadki remisu poprzez powtarzanie postihib wieczny szach przed 30 posgoiem podle-
gaja ocenie sdziego gtbwnego.

. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK

Kazda zgtoszona do mistrzostw dyma jest obowgzana optad wpisowe do rozgrywek.

Kwote wpisowego nalgy przekazat na konto Kujawsko-Pomorskiego Zwazku Szachowego w Ban-
ku Spétdzielczym w Toruniu, konto nr: 95 9511 000@001 0004 3498 0001, w terminie do 25 pa
dziernika 2011 r.

Wielkas¢ wpisowego do rozgrywek 2011/12 r. (z uwaiilieniem wliczonej obowzkowej optaty klasy-
fikacyjno-rankingowej PZSzach dla sktadu podstawgaveruwzyny) wynosi:
a) dla Ill Ligi KPZSzach350- zi,

b) dla IV Ligi Okregowej240- zt.
¢) Jdli w zgtoszonej do rozgrywek IV Ligi Okgowej druzynie wystpuja sami juniorzy lub junio-
rzy z jednym tylko seniorem, wpisowe dla tego zésjpest obnkone dol70zt.

Za kadego zawodnika rezerwowego, ktory ma rozégrarte w druzynie, klub musi uici¢ optat klasy-
fikacyjno-rankingovd w wysokdci 20 zt. Jest to oplata jednorazowa, niezaile od liczby rozegranych
przez tego zawodnika partii w edycji DMR 2011/12.

Kompletne zgtoszenie zespotu do rozgrywek rnasgiiera:

a) sktad podstawowy deyny w kolejnaci szachownic: petne imiona i nazwiska zawodnikdoktadry
dat urodzenia, ranking na d4id wrze&nia 2011, numer karty zawodniczej i numer aktualicen-
cji zawodniczej (sdzia gtéwny dokona korekty rankingébw zawodnikOwdzen 1 listopada 2011
r.),

b) doktadny adres sali gier w ktorejda rozgrywane mecze,

¢) imi¢ i nazwisko kapitana zespotu i numer jego telefkontaktowego,

d) doktadny adres korespondencyjny klubu, kontelktfoniczny oraz e-mail.

Termin zgtosae sktadow osobowych do mistrzostw uptywa z dni2npazdziernika 2011 r. Po tym
terminie zgtoszenie spnione mae by przyjete po wptaceniu zwkszonego o 25% wpisowego do mi-
strzostw. Zespot, ktéry przed rozpeciem | rundy nie ureguluje wpisowego do mistrzostggzie ptacé
stawle wpisowego zwgkszory o kolejne 25%.

Po 25 padziernika 2011 r. nie mma zgtasza do gdziego gtdbwnego nowych zawodnikéw skladu pod-
stawowego. Po rozegraniu | rundy ina stosowawyjatek opisany w pkt. VI.5.

Druzyny zgtoszone po opublikowaniu kojarzenia | rundygnzost& przyjete do rozgrywek od Il rundy,
pod warunkiem zwikszonej o 50 % optaty wpisowego do zawodow.

Sdzia gtéwny, w komunikacie organizacyjnym przedpozzciem rozgrywek, dokona potwierdzenia
zgtoszonego skladu podstawowego zespotu i tylkadtekument jest waizacy dla weryfikacji rozgrywek.
Wstawienie do sktadu zespotu na mecz zawodnikowrveawych dokonuje gina odpowiedzialnig ka-
pitana drayny. Protokoty meczoweasweryfikowane przezgsiziego gtdwnego. Komunikat me by
opublikowany po ukazaniugsiisty rankingowej FIDE na dziel listopada 2011 r.



ZASADY AWANSU LUB SPADKU

Mistrz 11l Ligi KPZSzach (z wyjtkiem druzyn spoza wojewddztwa) uzyskuje awans do centrdlnigji
szachowej, zgodnie z regulaminem tych rozgrywekacpwanym przez PZSzach.

Mistrz i dwie kolejne dryny IV Ligi Okregowej uzyskuj awans do Il ligi.

W przypadku nienmliwosci awansu przez deyne do wyzszej klasy rozgrywkowej, prawo to otrzymuje
nastpna w kacowej tabeli driayna.

Zespoty Il Ligi KPZSzach, ktére zajnmiejsca 10-12, spadgflo IV Ligi Okrggowej.

5. W przypadku spadku z Il ligi kilku dryn regionu, jedna lub wtej druzyn 1l Ligi KPZSzach lgdg do-

XI.

datkowo zdegradowane do IV Ligi Qigowej. Jéli zespot uprawniony do startu w Il lidze centralee-
niorOw nie wystartuje w tych rozgrywkach, spadala IV Ligi Okrggowe;j.

Druga driayna zespotu spadgiego z |l ligi zostaje automatycznie przestmido IV Ligi Okregowej,
jesli pierwszy zesp6t tego klubu, po degradaciji, myallozestniczy w 11l Lidze.

Jéli w Il Lidze KPZSzach zwolni si jakies miejsce, stawk uzupetnia si o dziesity zespét 11l ligi, a
potem o kolejny zesp6t magy uprawnienia z IV Ligi Okggowej, aby uzupetgite klas; rozgrywek do 12
druzyn.

SEDZIOWIE | KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

Organizatorem rozgrywek jest Kujawsko-Pomorgkvigzek Szachowy, a kierownictwo nad prze-
prowadzeniem mistrzostw sprawuje nominowaggizea gtowny, posiadagy przynajmniej klas pan-
stwowg. Jest on jedyninstancy odwotawcza od werdyktéw wydanych podczas meczow. Decygijzig-
go gtbwnego & ostateczne, ale w przypadku protestu ZarkPZSzach meze natay¢ na gdziego kag
dyscyplinara, jednak bez zmiany wydanej decyzji.

Mecze prowada licencjonowani gdziowie, delegowani przez klub gospodarza meczu. Bralejtdki
cencji spowoduje niewaos¢ decyzji i uniemaliwia otrzymanie wynagrodzenia zadziowanie meczu.
W przypadku brakuegiziego posiadagego aktuals licenci, zespo6t gospodarza powinien zwkdsic do
Kolegium Sdziéw KPZSzach w celu wytypowaniadziego z listy uprawnionych, ktérzy wyrazili zgod
na gdziowanie meczow w ramach DMRg¢&ia szachowy otrzymuje stawlkekwiwalentu i zwrot kosz-
téw dojazdu od klubu gospodarza meczu.

Sedzia meczu nie m@ rozgrywa partii w czasie gziowania. $dzia ma obowjzek czuwania
nad prawidtowym przebiegiem meczu i przestrzegariepepisow FIDE oraz regulaminu mi-
strzostw. Odwotania od decyzgdziego meczu magby¢ skladane w agu 48 godzin od zake
czenia meczu, pod warunkiem odnotowania sprawyokogole meczowym

Protokot meczu jest spadzany w trzech egzemplarzach, z ktérych kopie otrgy kapitanowie driyn,
a oryginat naley najp&niej nas¢pnego dnia po meczu wystgpoczt lub e-mailem na adregdziego
gtéwnego podany w komunikacie organizacyjnym, pnzegboczciem rozgrywek.

Po kadym meczu &dziowie § zobowhzani do zebrania wszystkich oryginatéw zapiséwipadpraw-
dzenia ich zgodnigi. Za terminowe (do trzech dni) dostarczenie grolio meczowego i zapiséw partii
sedziemu gidbwnemu DMR jest odpowiedzialny kapitanzgny gospodarzy meczu (w przypadku wysyiki
pocztowej obowjzuje zwykty priorytet). Nie dopilnowanie przegdziego meczu zebrania zapisow partii,
spowoduje natzenie na niego kary przez Kolegiumgdgiow KPZSzach, na wniosekdziego gtéwnego
mistrzostw. Przy nieczytelnymatlz niekompletnym zapisiegdzia mae zweryfikowa& wynik partii.

W dniu meczu, gospodarz spotkania zobparny jest W godz. 15.30 - 17.3Qelefonicznie lub e-mailem
poinformowd& scdziego gtdbwnego mistrzostw o wyniku meczu i rezalth poszczegdllnych partii, na
kontakt podany w komunikacie organizacyjnym przezrywkami.

Protokoty meczowe podlegajveryfikacji przez gdziego gtébwnego DMR, do ktérego najekierowa
ewentualne pisemne odwotania, w przypadku gpishia nieprawidtowych rezultatéw na szachownicy.

Sdzia gtéwny jest zobowkany do prowadzenia tabeli rozgrywek wszystkichs ldeaz indywidualnych
kart startowych zawodnikow. Wyniki¢Ha publikowane w komunikatach organizacyjno-sportowyc
KPZSzach oraz Internecie. Partie zawodnikéw, gtryeh w obydwu ligach KPZSzachedy komaso-
wane do celéw obliczerankingowych i norm na kategorie. Partie weryfilkme przezesziego, ale fak-
tycznie rozegrane, réwrigoodlegag ocenie rankingowe;j.

W kwestiach spornych wagznai¢ interpretacji posiadacdzia gtéwny mistrzostw.
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Wczasie trwania rundy jedyna instancja odwotawezggdziowie meczu, w tym czasiedzia
gtéwny jest zwolniony ze swoich oboyzkdéw i maze rozgrywa partie w meczu swojej diyny,
ale tylko jako zawodnik rezerwowy. Nie g@jednak rozpatrywaewentualnego protestu w par-
tii, ktora rozgrywat. Protest taki e rozpatrzy jedynie gdzia rezerwowy, wytypowany przed
rozpoczciem rozgrywek.

Sdzia meczu ma do dyspozycji ngsijacg gradact kar, maliwych do zastosowania w przypadku wy-
kroczer popetnianych przez zawodnikéw:

a) formalne ostrzenie,

b) zwickszenie przeciwnikowi czasu do namystu,

c) zmniejszenie czasu do namystu zawodnikowiykedichowat si hagannie,
d) orzeczenie przegranej zawodnika,

e) usungcie z sali gier, z wnioskiem o kadyscyplinarg.

Punkty 11a, 11b lub 11c mody¢ stosowane alternatywnie, punkty 11d lub 11e —eloppo zasto-
sowaniu jednego z pkt. 11a, 11b lub 11c.

Uwaga: W przypadku zastosowania pkt. 11d lub 114 przeciwnik nie mae wygr& partii przy jakiej-
kolwiek serii prawidtowych posuet, ssdzia weryfikuje rezultat na 0:0,5.

XIl. POSTANOWIENIA KO NCOWE

1.

W sprawach nie aoffiych niniejszym regulaminem nale stosowdé odpowiednie przepisy gry FIDE i
kodeksu szachowego na dzig lipca 2009 r. oraz regulamin i komunikat orgacigny Druwynowych
Mistrzostw KPZSzach, wydany dla catych rozgrywek.

2. Druzynowe Mistrzostwa KPZSzacleds podleg& ocenie rankingowej FIDE.

3. Komunikat organizacyjny Diynowych Mistrzostw KPZSzach zawiera listy zespotdwoszczegdlinych
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klasach rozgrywek (w kolejdoi ustalonych numeréw startowych), adresy sal gidresy e-mail i telefo-
ny kontaktowe, terminarz spotkanistrzowskich oraz zgtoszone sktady dm (w kolejngci szachownic
sktadu podstawowego). Zawodnicy rezerwowddpublikowani w komunikatachedziego gtéwnego, po
wstawieniu ich do skfadu diyny.

Jéli w IV Lidze Okregowej wystpuje wicej zespotdw tego samego klubu, pglegtost sklad podsta-
wowy kazdej druzyny.

Zespot, ktéry startowat w rozgrywkach 1 ligiie awansujc z rozgrywek regionalnej Il ligi i w tym sa-
mym roku nie utrzymat siw klasie centralnej, spada do tej klasy w ktotajtewat w Dritynowych Mi-
strzostwach KPZSzach.

Zawodnicy startggy w rozgrywkach powinni hyubezpieczeni na koszt klubu, ktory zgtosit ichrde-
grywek.

Drwyny startuj w rozgrywkach na koszt swoich klubéw (sekcji szagch). Gospodarze meczéw s
zobowpgzani pokry koszty organizacyjne kdziowskie.

Ostatnia runda Kujawsko-Pomorskiej Ill Ligidzie rozgrywana w jednej sali turniejowej. W zzku z
tym, kojarzenie kodeksowe | rundy zostanie przéoies na zakaczenie mistrzostw, aby wszystkie
uczestniczce w rozgrywkach zespoty mialy paepimeczéw u siebie i na wyjazdach.

Zwyckskie zespoty w kalej klasie rozgrywek otrzymajpuchary. Zawodnicy sktadéw podstawowych
oraz najlepsza kobieta, ktorzy uzyskapjwyzsze rezultaty rankingowe w catych rozgrywkach (poer
graniu przynajmniej @miu partii), otrzymaj nagrody pienizne. Zawodnik jest sklasyfikowany na nagni
szej z szachownic na ktérych wygit (pod uwag bierze s liczbe zdobytych punktéw, wynik procento-
wy i miejsce drayny). Wysokd¢ i ilos¢ nagréd ustala Zagd KPZSzach.

Ze wzgddow organizacyjnych, wszystkie kluby mgszav terminie do30 wrzesnia 2011 r., zgtosé -
dziemu gtébwnemu potwierdzenie startu zespotow wgmpekach mistrzowskich sezor@011/2012

W czasie trwania rozgrywek nie fma zmienia regulaminu zawodow z wytkiem uzasadnionej zmiany
terminu jakie§ rundy, w przypadku kolizji z rozgrywkami centraimiy

Xlll. TERMINY ROZGRYWANIA RUND DM KPZSzach edycji 2 011/2012.
I runda — 6 listopada 2011, Il runda— 20 listgpa011, Ill runda— 11 grudnia 2011, IV rard15 stycznia 2012.

Termin pitej oraz pozostatych rund zostanie podany naj@ 15 stycznia 2012 r.

Regulamin zostat zatwierdzony na posiedzeniu ghrKPZSzach w dniu 24.09.2011 r.



